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Programmubersicht FreeCAD
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Konstruktionsbildschirm: Hier fuhrst du alle Konstruktionsschritte durch

Ansichtenwiurfel: Drehst du den Ansichtenwdrfel, dreht sich auch dein Kérper

Geoffnete Dateien: Die aktuelle Datei ist blau markiert.

Arbeitsbereiche: Flr Skizzen, technische Zeichnungen, etc. gibt es unterschiedliche

Arbeitsbereiche.

Befehle: Die wichtigsten Befehle werden hier als Symbole angezeigt.

6. Baumansicht: Jeder Konstruktionsschritt ist hier zu sehen. Durch markieren und Betatigen der
Leertaste konnen einzelne Konstruktionsschritte aktiviert und deaktiviert werden. Bei
komplexeren Korpern lohnt es sich, die einzelnen Konstruktionsschritt sinnvoll zu benennen.

7. Eigenschaften: Dieses Fenster zeigt alle wichtigen Werte, die zu einem Objekt gehdren an.

Diese Werte kénnen hier auch verandert werden. Das Eigenschaftsfenster lasst sich zwischen

+Ansicht” und ,Daten” umschalten.
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Grundeinstellungen

Navigationsstil

Um spater mit der Maus geschickt arbeiten zu konnen, empfiehlt es sich den Navigationsstil Gesture
auszuwahlen: (unten rechts im Fenster).
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Einstellungen OhjE‘kt OI}JE’RT

© Blender drehen verschieben
() CAD

o Gesture

B MayaGesture
+, OpenCascade

¥ Openlnventor
() OpenSCAD
() Revit

) TinkerCAD
B Touchpad

o Gesture ~ 166,65 mm x 99,34 mm

MarkergroRe und Fang anpassen

Einstellungen

Navigation | Farben

Allgemein

Koordinatensystem in Ecke anzeigen Relative GroBe:  10%

Achsenkreuz standardmaBig anzeigen
Anzeigen der Datenrate pro Sekunde
Aktiven Arbeitsbereich je Reiter merken

Rendern

Software OpenGL verwenden
OpenGL VBO (Vertex Buffer Object) verwenden

Render Cache-Speicher Automatisch
Kantenglittung MSAA 4x
Transparente Objekte: Einzelner Render-Durchgang
MarkeraréBe: | 15px
Auswahlradius (px): 20,0 2
Augenabstand fiir Stereo-Modi 5,0 <
Farbe der Hintergrundbeleuchtung Intensitat =~
Kameratyp
Perspektivische Darstellung © Orthographische Darstellung

e Die Markergrof3e gibt die GroRe der Punkte in einer Skizze an. GroRere Punkte kénnen leichter
markiert werden, zu groBe Punkte sehen nicht schén aus.

e Der Auswahlradius gibt den maximalen Abstand des Cursors von einem Punkt oder einer Linie
an, um diese markieren zu kdnnen. Ausprobieren!

Arbeiten mit einer CAD-Software

Eine gangige Vorgehensweise ist das Konstruieren mit Hilfe von Skizzen.

https://wiki.qg-moessingen.de/ Printed on 16.08.2025 21:44



16.08.2025 21:44 3/3 Programmibersicht FreeCAD

Grundskizze erzeugen Skizze zu einem Korper aufpolstern

Skizze auf der oberen Seite erzeugen
und aufpolstern

Skizze auf einer der Flachen erzeugen
und vertiefen.
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