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CAD Basics

CAD (von englisch computer-aided design), bezeichnet die Unterstitzung von konstruktiven Aufgaben
durch entsprechende Software zur Herstellung eines Produkts (Beispielsweise Auto, Flugzeug,
Bauwerk, Kleidung, 0.3.).

) Damit CAD-Programme die komplexe Aufgaben I6sen kdnnen, sind sei meist nicht intuitiv
\@r bedienbar. Man muss lernen, solche Programme zu bedienen und benétigt Ubung und
Erfahrung, um erfolgreich konstruieren zu kdnnen.

'y

Grundlegendes Konstruktionsprinzip

Zunachst legt man Skizzen an, die man im Anschluss ,aufpolstern* kann, um Korper zu erhalten:

Ein Rechteck in der XY-Ebene
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Das Rechteck wird aufgepolstert, um einen Quader zu erhalten.

Auf einem auf diese Weise entstandenen Korper kann man nun weitere Skizzen auf den Seitenflachen
anlegen, die man wiederum aufpolstern kann oder mit deren Hilfe man ,, Taschen“ in den
Grundkoérper schneiden kann.
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