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Wiederholung

In der Abbildung siehst du einen Programmablaufplan (PAP) fur einen elektronischen Warfel.

AuBerdem findest du die ,Ubersetzung“in den Arduino-Code.
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led=13;
oid setup() { |
Serial.begin (9600) ;
randomSeed (analogBRead (A0) ) ;
augenZahl=random{(1,7});
Serial.print(,Augenzahl:™);
Serial.println{augenZahl);

if (augenZahl SR

digitalWrite (led, HIGH) ;
}

aelse {

ligitalWrite (led, LOW) ;
}

I loop() {}

Aufgabe 1:

Teste das Programm auf deinem Arduino

Aufgabe 2:

Beschreibe in eigenen Worten, was das Programm macht.

Liegst du mit deiner Beschreibung des Programmablaufs richtig?
Flge Kommentare in den Programmcode ein.
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Aufgabe 3:
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