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In diesem Kapitel geht es um den sogenannten , seriellen Monitor,. Das ist ein Programmfenster auf
dem Computer, das Nachrichten anzeigt, die der Arduino verschickt. Du kannst dieses
Programmfenster mit einem Klick auf die Lupe oben rechts &ffnen. "

Dieses Beispiel zeigt dir, wie man den Arduino programmiert, damit er Texte verschickt:

Mit dieser Zeile wird die Verbindung
zum Computer hergestellt - man sollte
das in einem Programm nur ein Mal
machen. Die angegebene sogenannte
Baudrate von 9600 wird in der

D sketch_feb07a | Arduing 1.6.7 - o x
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Serial.begin(9600) Marginalspalte erklart.
Serial.printin(” X licht"}):
} sy 50 schickt man eine Nachrichtenzeile
an den Computer, Die Nachricht selbst
p() muss in doppelte Anfilhrungszeichen
Serial.printin{"n = I

(Shift + 2} geschrieben werden.

Println spricht man {ibrigens als ,Print Line”, also ,Drucke Zeile”, weil diese
Anweisung nach der Nachricht immer eine neue Zeile beginnt. Es gibt
noch die Anweisung Serial print("Hallo"), die keinen Zeilenumbruch macht.

Wie funktioniert eigentlich die Datenubertragung? Vielleicht weilst du, dass die Daten in
Mikrocontrollern und Computern als Bitfolgen, also als Folgen von Einsen und Nullen, also als viele
HIGHs und LOWSs gespeichert werden. Um Daten vom Arduino an den Computer zu senden, wird vom
Arduino im Prinzip eine Leitung entsprechend den Daten wechselnd HIGH und LOW geschaltet.

Das nennt man eine serielle Ubertragung, weil die Einsen und Nullen nacheinander (ibertragen
werden.

Damit das zuverlassig funktioniert, verwendet der Arduino eine Leitung um Daten zu senden (TX kurz
fur Transmit) und eine zweite, um Daten zu empfangen (RX, fur Receive). Die Baudrate gibt an, wie
viele Zeichen pro Sekunde gesendet bzw. empfangen werden. Der Wert in Serial.begin() und
rechts unten im seriellen Monitor mussen Ubereinstimmen.

ardulbl
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Man kann den Seriellen Monitor auBerdem tber das Menu Werkzeuge oder direkt Uber das
Tastenklrzel STRG-SHIFT-M 6ffnen.
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