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Programm zum Programmieren

Programm zum Programmieren

Programme fur Mikrocontroller schreibt man in sogenannten Entwicklungsumgebungen (IDE =
integrated development enviroment) auf einem Computer und Ubertragt sie dann z.B. per USB-
Schnittstelle. Die Entwicklungsumgebung fur die vielen verschiedenen Arduino-Mikrocontroller heifSt
+Arduino” und sieht aus wie ein ganz normales Programm mit einigen Sonderfunktionen.

Uberblick

In diesem grofen Feld schreibt
man das Programm, das beim
Arduino auch als Sketch be-
zeichnet wird...

...und mit diesem Button
kannst du es probeweise kom-
pilieren (siehe links) und so
auf Schreibfehler prifen.

Mit einem Klick auf den
Pfeil wird das Pro-
gramm per USB auf den
Arduino (ibertragen.

In vielen Programmier-

! PUL_VJoHr SsSetuf
sprachen werden Pro- /

gramme in ,Anweisungs- ’
blocke” strukturiert. Ein [
Block besteht hier aus
einem Paar geschweif-
ter Klammern (AltGr+7
bzw. 0) sowie den Zeilen
dazwischen.

Zwei Anweisungsblocke sind vorgeschrieben: Die
Anweisungen im Block setup(}...} werden direkt
ausgefiihrt, sobald man den Arduino startet. Da-
nach werden die Anweisungen im Block loop(){...}
ausgefihrt und immer wieder wiederholt...Das
nennt man auch ,Endlosschleife”.

Hier werden Hinweise
zu auftretenden Fehlern
angezeigt.

Alles was in einer Zeile hinter zwei
Schragstrichen (,/*, slash) steht, gilt
als Kommentarzeile und wird vom
pC ignoriert. Dieses Programm ent-
halt also keine einzige echte Anwei-
sung, sondern nur zwei leere Blocke.
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Der grundlegende Aufbau jedes Arduino-Programms ist also immer so:

el bsp | Arduino 1:1.0.5+dfsg2-2

[as 15t ein

nehrzeiliger Kommentar
der von Kommentarstiart- und Globaler BEFEICh
K-:lnrlentarende-Harherungen begrenzt wird lx

S

// Das ist ein einzeiliger Kommentar
int led=13; // das ist eine Amwelsung, die etwas macht, was spater in beiden Elﬁckenl

/ the setup rogtine runs once when wou press reset

vord setupi) { ] 1
S/ Hier kommen die Anweisungen for den setup-Elock hina?nel:up BEI’EICh
/4 der setup Block wird einmal durchlaufen 1}(

}

£/ the loop routine runs over and over again forewer:

void loop() { = i
/f Hier kommen die Anweisungen fir den loop-Block hlne-:LnllDDp BE_‘rEICh
/¢ der loop-Block wird unendlich oft durehlaufen unendlich oft

Aufgabe 3.1 - Erster Kontakt

In dieser Aufgabe lernst du, wie das unveranderte ,leere” Programm auf den Arduino Ubertragen
wird. Da die Entwicklungsumgebung fur viele verschiedene Arduino-Boards geeignet ist, die an allen
maglichen Schnittstellen des Computers angeschlossen werden.

Deshalb sind erst einmal zwei Einstellungen notwendig":
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1. Einstellung: Wahle hier den richtigen Arduino- 2. Einstellung: Wahle die richtige
Typ aus. Dein ,Board” heil8 ,Arduino Uno”. Schnittstelle (engl. Port) aus.

Wenn du nicht weillt, welche das
ist, wahle einfach die Schnittstelle
Formatierung strg+T . . .
Sketch archilleren aus, die beim Anschlielen des
wocenn Arduino in dieser Auflistung neu
Seneller Mofgtor Strg+ Umschalt+ M
Sereller Ploter Strg+ Umschalts auftaucht.

Board: "Arduiho/Genuino Uing”
Port 3
COM4

Programmeer. "AVRISP midl”

Datel Bgarbeiten Skeich Werlkzeuge H

TgHEren & reu laden

3 COMS
:5(1(1”'!!-#!:!-!‘! bl!:‘l'll'u:'n
) 3.Schritt: Starte die Ubertragung Hier kannst du sehen, welcher
des unverénderten Programms Arduino-Typ und welche Schnitt-

stelle gerade eingestellt sind.

Nach der erfolgreichen Ubertragung steht in der Statuszeile so
etwas wie ,Upload done”, ,Upload abgeschlossen” oder ,Hochladen
abgeschlossen”. Wenn es nicht funktionierte, steht hier ,Upload
failed” oder ,Probleme beim Hochladen”. Dann solltest du die
Einstellungen noch einmal priifen.

ardulbl

1)

In der Schule stimmmen die meistens schon, weil der Administrator das passend eingestellt hat, auf
deinem eigenen Computer musst du dich da selber drum kiimmern
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