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Kommunikationsarten

Leitungs- vs. paketbasierte Verbindungen

Leitungsbasierende Kommunikation

 Leitungsvermittelte Verbindungen öffnen einen exklusiven Kommunikationskanal zwischen
zwei Kommunikationspartnern - ein Beispiel ist das frühere Telefonnetz.1)

Durch Änderung der Steckverbindung, später durch Relais und elektronische Schaltungen wurden die
Teilnehmer direkt verbunden. Der gesamte Kommunikationsvorgang nutzte diesen Kanal. Bei
leitungsbasierten Verbindungen ist der logistische Aufwand recht hoch, die Vermittlungszeit ebenfalls,
dafür kann man sehr genau vorhersagen, mit welcher Bandbreite die Kommunikation durchgeführt
werden kann, da die Verbindung für diesen einen Kommunikationsvorgang „reserviert“ ist.

Paketbasierte Kommunikation

Bei der Paketbasierten Kommunikation (z.B. per TCP oder UDP), werden die Kommunikationsinhalte in
„Datenpakete aufgeteilt und über ein vermaschtes Netz an den Empfänger vermittelt - jedes Paket
einzeln. Dabei können verschiedene Teile der Kommunikation durchaus unterschiedliche Wege durch
das Netzwerk nehmen und in anderer Reihenfolge am Ziel ankommen, als sie abgesendet wurden.
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TCP genauer angeschaut

Mit dem TCP Protokoll kann man Informationen in beide Richtungen übertragen. Kommunikation über
TCP ermöglicht es, zur gleichen Zeit Daten zu senden und zu empfangen. Die Übertragungseinheiten,
auf die TCP bei der Datenübertragung zurückgreift, sind Segmente (Pakete), die zusätzlich zu den
Nutzdaten auch Metainformationen enthalten können. Die maximale Paketgröße ist auf 1.500 Byte
beschränkt sind (MTU - „Maximum Transfer Unit“). Verbindungsauf- und -abbau und auch die
Datenübertragung werden von TCP-Software im Netzwerk-Protokollstapel des Betriebssystems
übernommen.

Der TCP-Stack des Betriebssystems wird von den Netzwerkanwendungen wie Webbrowsern oder
Serverprogrammen über spezifische Schnittstellen bedient, jede Verbindung ist dabei durch zwei
Endpunkte – Client und Server – definiert. Welcher Kommunikationspartner die Client- und welche
die Serverrolle übernimmt, spielt dabei zunächst keine Rolle – wichtig ist, dass der TCP-Stack an
jedem Endpunkt ein eindeutiges, Paar aus IP-Adresse und Port verwenden kann.

Beispiel:
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