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Vom Objektdiagramm zum
Implementationsdiagramm

Am Ende der Aufgabe des vorigen Abschnitts sollte eine Diagramm stehen, dass dem folgenden
dhnelt. Aoweichungen sind natiirlich méglich, das Modell einer realen Situation ist nicht eindeutig® -
so konnte man z.B. den Murmeln die Fahigkeit verleihen, zu Uberprifen, ob sie sich im Tor befinden
anstelle dies dem Tor-Objekt zu Ubertragen.
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Besonders wenn es sich um ein Spiel handelt, dessen Regeln man anpassen kann wenn man mag...
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