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Strukturierte Programmierung in Java

Das ReaktorRobot-Szenario

Das Tolle am Programmieren ist, dass es eine sehr Uberschaubare Anzahl an elementaren Bausteinen
gibt, aus denen sich auch sehr komplexe Programme entwickeln lassen. Die Kunst des
Programmierens besteht darin, sich diese Bausteine zunachst anzueigenen und sie dann sinnvoll so
zu einem Programm zusammenzusetzen, dass ein vorher definiertes Problem geldst werden kann.

Beides kannst du flr die Programmiersprache Java lernen, indem du diesen Programmierkurs
absolvierst, der deine Fahigkeiten Level fur Level erweitern wird, indem du dich Schritt fur Schritt zum
ReaktorRobot programmierst, der flr Rettungseinsatze in Kernkraftwerken eingesetzt werden kann.

Die oben verlinkte Schritt-fur-Schritt-Anleitung kannst du auch als Arbeitsblatter in ausdruckbarer
Form herunterladen, und ebenso das entsprechende Greenfoot-Szenario. Verfahre wie bei der
Wombats-Welt, um das Szenario zu laden (Anleitung siehe dort).

e Arbeitsauftrage zum ReaktorRobot-Szenario

Greenfoot-Szenario
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