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Schlangen

Vor Kassen, an Schaltern, auf der Autobahn und an zahlreichen anderen Orten bilden sich haufig B
Schlangen.

Die Anzahl der Elemente (Personen, Autos) kann sich dabei andern, jedoch sind gewisse Regeln
einzuhalten: Neue Elemente werden stets hinten an der Schlange eingefugt, Elemente die die
Schlange verlassen (oder von dieser entfernt werden sollen) werden stets vorne entfernt.

Dieses Prinzip nennt man auch ,,FiFo“: First in, First Out.

Schlangen finden in der Informatik haufig Anwendung, z.B. zur Verwaltung von Arbeitsauftragen. Ein
bekanntes Beispiel dafur ist z.B. eine Druckerwarteschlange: neue Druckauftrage werden stets hinten
eingereiht, die zuerst eingereihten Auftrage werden zuerst abgearbeitet und dann aus der Schlange
entfernt. V

Struktur einer generischen Schlange
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