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Programmieren mit Scratch

 Scratch ist eine Programmiersprache und Online-Gemeinschaft, in der
man seine eigenen interaktiven Geschichten, Spiele und Animationen
erstellen und seine Werke mit anderen überall auf der Welt teilen kann.
Beim Entwickeln und Programmieren von Scratch-Projekten lernen
junge Menschen kreativ zu denken, systematisch vorzugehen und
kooperativ mit anderen zusammenzuarbeiten. Scratch ist ein Projekt
der Lifelong-Kindergarten-Gruppe am MIT-Media-Lab. Es ist kostenlos
unter http://scratch.mit.edu verfügbar.

Screenshots von Scratch und Scratch-Dateien sind lizenziert unter CC BY-SA 2.0
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/deed.en).

Scratch 2 könnt ihr entweder zuhause installieren (fragt erst eure Eltern, und lasst euch bei
Bedarf auch von ihnen helfen!), oder Elternbrief
ihr benutzt Scratch online. Ihr müsst euch dafür nicht registrieren!
Jeder SchülerIn muss einen Laufzettel führen: Laufzettel
Wenn du nicht weiterkommst, kannst du einen Blick in die Hilfekarten werfen.

[A] Erste Begegnung mit Scratch Hilfekarte A
[B] Die Katze lernt laufen Hilfekarte B
[C] Ich bewege die Katze Hilfekarte C
[D] Die Katze läuft über die Straße
[E] Ein Auto fährt vorbei Hilfekarte E
[F] Die Katze zeichnet Hilfekarte F
[G] Was passiert am Rand Hilfekarte G
[H] Das Auto ändert die Geschwindigkeit Hilfekarte H
[I] Die Katze muss aufpassen

Elemente der Programmierung

Was ist Programmieren?
Programmablaufpläne: Algorithmen aufschreiben
Anweisungen
Wiederholungen
Verzweigungen (oder Entscheidungen)

Zusammenfassungen

Scratch Befehlskarte (für die Klassenarbeit)
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