Scratch 3.0 — Ubersicht iiber verwendeten Befehle. Version 2.0: Klassenarbeit

Bewegung Steuerung Malstift Verschiedenes
Ereignisse

Wenn angeklickt wird
Wenn Taste Leeraste + gedrockt wird

Wenn diese Figur angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

osition « wird Maus

wird Farbe berahri?

Farbe () berthrt

Variablen

sefze  meine Variable =  auf a

andere meine Variable + um o
zeige Variable meine Variable =

verstecke Variable meine Variable «

wiederhole bis







